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CURRICOLO PER INSEGNAMENTI/ASSI DELLE UNITA’ DI APPRENDIMENTO 

TITOLO UDA 
  

TIPOLOGIA 
ASSI COINVOLTI /  
INSEGNAMENTI 

 

COMPETENZE DI 
RIFERIMENTO 

CONOSCENZE 
COMPITI E 
PRODOTTI 

MONTE 
ORE 

 
TIPOLOGIA 

VALUTAZIONE 

 1  

LA 

COMPOSIZIONE 
  

☒ monodisciplinare 

☐ multidisciplinare 

☐ di asse/i 

☐ di indirizzo 

☐ di recupero 

☐ di potenziamento 

☐ progettuale 

☐ di PCTO 

Assi coinvolti: 

Asse scientifico 

tecnologico e professionale 

 
 
 
 

Competenze area generale: 
Collaborare alla realizzazione di 

azioni di marketing strategico ed 

operativo, all’analisi dei mercati, 

alla valutazione di campagne 

informative, pubblicitarie e 

promozionali del brand aziendale 

adeguate alla mission e alla 

policy aziendale, avvalendosi dei 

linguaggi più innovativi e anche 

degli aspetti visivi della 

comunicazione  

 

Competenze area 

professionale: 
Riconoscere i diversi linguaggi 

comunicativi verbali e non 

verbali e applicare tecniche di 

base per svolgere compiti 

semplici di comunicazione per la 

promozione di prodotti o servizi 

 

Principi base, 

strumenti, materiali 

e supporti per la 

comunicazione e la 

promozione di 

prodotti o servizi. 

Strategie, tecniche e 

linguaggi della 

comunicazione, nei 

media. Software 

applicativi di 

settore  

 
 

 

La forma, la 

dimensione, la 

texture, il 

pattern, le 

regole della 

composizione,. 

Gabbia di 

impaginazione 

libraria e 

realizzazione 

grafica di 

manifesto. 

Set.-

Nov. 

Osservazione 

sistematica in 

classe, nei 

gruppi, 

nell’esecuzione 

dei lavori 

proposti. 

Verifiche in 

itinere. 

Verifice pratiche  

U.D 



Competenze asse: 
Osservare, descrivere ed 

analizzare fenomeni appartenenti 

alla realtà naturale e artificiale e 

riconoscere nelle sue varie forme 

i concetti di sistema e di 

complessità 

2 

LA LUCE E 

L’OMBRA 

 

☒ monodisciplinare 

☐ multidisciplinare 

☐ di asse/i 

☐ di indirizzo 

☐ di recupero 

☐ di potenziamento 

☐ progettuale 

☐ di PCTO 

Asse scientifico, 

tecnologico e professionale 

 

 Competenze area generale: 

-Utilizzare il patrimonio lessicale 

ed espressivo della lingua 

italiana secondo le esigenze 

comunicative nei vari contesti: 

sociali, culturali, scientifici, 

economici, tecnologici e 

professionali (2) 

-Utilizzare i concetti e i 

fondamentali strumenti degli assi 

culturali per comprendere la 

realtà operativa in campi 

applicativi (12) 

Competenze area 

professionale: 

- Collaborare alla promozione e 

alla comunicazione 

dell’immagine aziendale anche 

in termini di sostenibilità 

economico-sociale e in 

considerazione del patrimonio 

culturale ed artistico locale (4) 

 

Competenze asse: 

- Osservare, descrivere ed 

analizzare fenomeni appartenenti 

alla realtà naturale e artificiale e 

riconoscere nelle sue varie forme 

i concetti di sistema e di 

complessità (1) 

La luce genera le 

ombre 

Le ombre proprie 

Le ombre portate 

La posizione della 

fonte luminosa 

Illuminazione 

diretta e 

illuminazione 

diffusa 

Studio delle luci 

e delle ombre 

con 

riproduzione di 

una natura 

morta. 

Dic.- 

Gen. 
Osservazione 

sistematica in 

classe, nei 

gruppi, 

nell’esecuzione 

dei lavori 

proposti. 

Verifiche in 

itinere. 

Verifice pratiche  

U.D 



3 

Il segno alfabetico 

 

☐ monodisciplinare 

☐ multidisciplinare 

☐ di asse/i 

☒ di indirizzo 

☐ di recupero 

☐ di potenziamento 

☐ progettuale 

☐ di PCTO 

Asse scientifico, 

tecnologico e professionale 

 

Asse dei linguaggi 

 

Competenze area generale: 

-Utilizzare il patrimonio lessicale 

ed espressivo della lingua 

italiana secondo le esigenze 

comunicative nei vari contesti: 

sociali, culturali, scientifici, 

economici, tecnologici e 

professionali (2) 

-Utilizzare i concetti e i 

fondamentali strumenti degli assi 

culturali per comprendere la 

realtà operativa in campi 

applicativi (12) 

Competenze area 

professionale: 

- Collaborare alla promozione e 

alla comunicazione 

dell’immagine aziendale anche 

in termini di sostenibilità 

economico-sociale e in 

considerazione del patrimonio 

culturale ed artistico locale (4) 

 

Competenze asse: 

- Osservare, descrivere ed 

analizzare fenomeni appartenenti 

alla realtà naturale e artificiale e 

riconoscere nelle sue varie forme 

i concetti di sistema e di 

complessità (1) 

 

Il disegno del 

lettering 

Le correzioni 

ottiche 

Criteri compositivi 

Il segno alfabetico, 

la composizione. 

 

Disegnare una 

famiglia di font 

a scelta 

 

Disegno con  le 

lettere 

Gen-

Feb. 

Osservazione 

sistematica in 

classe, nei 

gruppi, 

nell’esecuzione 

dei lavori 

proposti. 

Verifiche in 

itinere. 

Verifice pratiche  

U.D 

4 

BRAND E 

VISUAL 

IDENTITY 

 

☒ monodisciplinare 

☐ multidisciplinare 

☐ di asse/i 

☐ di indirizzo 

☐ di recupero 

☐ di potenziamento 

Asse scientifico, 

tecnologico e professionale 

 

Asse Matematico 

 

Competenze area generale: 

-Utilizzare i concetti e i 

fondamentali strumenti degli assi 

culturali per comprendere la 

realtà operativa in campi 

applicativi (12) 

 

Competenze area 

Conoscere  le  

caratteristiche 

grafiche e le regole 

tecniche  per la 

progettazione di un 

marchio. 

 
Progettazione di 

un marchio  

Mar.-

Apr. 

Osservazione 

sistematica in 

classe, nei 

gruppi, 

nell’esecuzione 

dei lavori 

proposti. 

Verifiche in 



☒ progettuale 

☐ di PCTO 

professionale: 

- Collaborare alla promozione e 

alla comunicazione 

dell’immagine aziendale anche 

in termini di sostenibilità 

economico-sociale e in 

considerazione del patrimonio 

culturale ed artistico locale (4) 

 

Competenze asse: 

- Osservare, descrivere ed 

analizzare fenomeni appartenenti 

alla realtà naturale e artificiale e 

riconoscere nelle sue varie forme 

i concetti di sistema e di 

complessità (1) 

 

- Analizzare dati e interpretarli 

sviluppando deduzioni e 

ragionamenti sugli stessi anche 

con l’ausilio di rappresentazioni 

grafiche, usando 

consapevolmente gli strumenti di 

calcolo e le potenzialità offerte 

da applicazioni specifiche di tipo 

informatico (4) 

itinere. 

Verifice pratiche  

U.D 

5. 

Tecniche 

Artistiche 

☒ monodisciplinare 

☐ multidisciplinare 

☐ di asse/i 

☐ di indirizzo 

☐ di recupero 

☐ di potenziamento 

☐ progettuale 

☐ di PCTO 

Asse scientifico, 

tecnologico e professionale 

 

Competenze area generale: 

-Padroneggiare l’uso di strumenti 

tecnologici con particolare 

attenzione alla sicurezza e alla 

tutela della salute nei luoghi di 

lavoro, alla tutela della persona, 

dell’ambiente e del territorio (11)  

 

Competenze area 

professionale: 

- Collaborare alla promozione e 

alla comunicazione 

dell’immagine aziendale anche 

in termini di sostenibilità 

economico-sociale e in 

Rappresentazione 

grafica di varie 

tecniche artistiche 

Matita 

Matite colorate 

Pastelli 

Penne e 

inchiostri 

Pennarelli 

Frottage 

Collage 

Mag.-

Giu. 
 
Osservazione 

sistematica in 

classe, nei 

gruppi, 

nell’esecuzione 

dei lavori 

proposti. 

Verifiche in 

itinere. 

Verifice pratiche  

U.D 



considerazione del patrimonio 

culturale ed artistico locale (4) 

 

Competenze asse: 

- Osservare, descrivere ed 

analizzare fenomeni appartenenti 

alla realtà naturale e artificiale e 

riconoscere nelle sue varie forme 

i concetti di sistema e di 

complessità (1) 

 

 
 

 

Vimercate, 15/11/2024                                                             Il docente  Nardella Matteo 


